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1. สร้าง file ใหม่ข้ึนมา แลว้ท าการเลือกท่ี Rectangle Tool เพี่อสร้างรูปส่ีเหล่ียม 
2. ต่อไปใหเ้ลือก Ellipse Tool เพี่อสร้างรูปวงกลม 
 

  
3. สร้างวงกลมเลก็ๆท่ีขอบของรูปสี่ีเหล่ียม ในขณะท่ีสร้างนั้นใหก้ด Shift แลว้จะรูป 
วงกลมท่ีสวยงาม จากนั้นใหก้ด alt และ shift บนแป้นพิมพ ์แลว้ท าการยา้ยรูปไป 
ทางดา้นขวาซ่ึง alt นั้นจะเป็นการคดัลอก และ shift นั้นจะท าใหรู้ปวงกลมอยูใ่น 
ระดบัเดียวกนัท่ีตรงกนั 
 



 
4. จากขอ้สาม เราจะคดัลอกรูปมาใหอ้ยูอี่กมุมหน่ึงของรูปส่ีเหล่ียมตามรูปดา้นล่าง 

 
 
 
 
 
 



5. ใหเ้ลือกวงกลมทั้งสองวง แลว้ไปท่ี Object ---> Blend ---> Blend Options 

 
 
6. ใหก้  าหนด Spacing เป็น Specified Steps แลว้ก าหนดเป็น 6 นั้นคือการก าหนด 
จ านวนรูปวงกลมระหวา่งรูปวงกลมทั้งสองวงท่ีอยูมุ่มของส่ีเหล่ียม 
 

 
7. เลือก Object ---> Blend ---> Make 
 

 
 



8. จะไดรู้ปตามดา้นล่าง 
 

 
9. คดัลอกรูปวงกลมแถวบนโดยกด Alt+Shift แลว้ท าการเล่ือนรูปลงมาจะไดต้าม 
ดา้นล่าง 

 
 
10. ไปที_ Object ---> Expand  
 

 
 



11. จากนั้นให ้click ขวา แลว้เลือก ungroup 
 

 
12. จากนั้นใหเ้ลือกรูปวงกลมท่ีอยูมุ่มทางซา้ยท่ีอยูด่า้นบนและล่าง แลว้ท าตามขั้นตอน 
 ท่ี5-7 อีกคร้ัง โดยใหท้ าทั้งดา้นซา้ยและขวา กจ็ะไดรู้ปตามดา้นล่าง จากนั้นใหเ้ลือกท่ีหนา้ต่าง
ของ Pathfinderแลว้ท าการเลือก Subtract from Shape area ตามรูปดา้นล่าง 
 

 
 
 
 
13. จะไดรู้ปตามดา้นล่าง 



 
 
14. จากนั้นเลือก Object ---> Expand Appearance ซ่ึงจะท าการสร้างขอบใหเ้ป็น 
ขอบของแสตมป์ 

 
 
15. จากนั้น ไปท่ี Effect ---> Stylize ---> Drop Shadow ท ารูปท่ีตอ้งการใหอ้ยูบ่น 
แสตมป์มาวาง กจ็ะไดต้ามรูปดา้นล่าง 
 

 


